MANNISKA
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Utforska och utveckla.

FOlja exakta regler.



MANNISKA

Du avgor vad som ar viktigt.

Uppgifter som kraver omdome.

[

Satta riktning och prioritera.

Beddma ton, smak och kvalitet.

Fatta beslut och ta ansvar.
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Resultatet ska ga att kontrollera.

Tydliga uppdrag med
varierande underlag.
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= Sammanstalla information.
= Sortera fragor efter amne.

= Plocka ut information ur en text.



z KOD

samma resultat.

Samma underlag + samma regler

Uppgifter som foljer exakta regler.

= Rakna enligt en bestamd formel.

= Kontrollera att uppgifter ar 1ifyllda.

= Flytta information mellan system.



= MANNISKA + AI

Du styr och bedOmer langs vagen.

Att utveckla 10sningar 1 dialog.
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= Utforska idéer och perspektiv.

= Prova alternativ och resonera.

= FOrbattra ett utkast tillsammans.



